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Wie wird der Caribou
Bootloader geflasht?

Achtung! Alle hier gezeigten Schritte sind auf eigene Verantwortung durchzufthren,
und wir Ubernehmen keine Haftung bei Beschadigung des boards.

Hinweis: Beim Flashen gehen alle eingestellten Werte (live-z, PID tuning, etc) verloren
und der Drucker muss anschliefend neu kalibriert werden.

1 WERKZEUGE UND HILFSMITTEL

Notig:
- Arduino Uno
- Jumper Cables (6x male / female, 15cm lang)
- USB -Cable (Arduino Uno)
- Schraubendreher fiir die Einsy box
- Computer / Laptop
- etwas Geduld
- Vorkonfigurierte Arduino IDE https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware
- Caribou Firmware https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware



https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware
https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware
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2 ARDUINO UNO VORBEREITEN

Dieser Schritt ist dazu da, um den Arduino zu flashen und ihn damit als ISP
Programmer verwenden zu konnen.

Die Anleitung bezieht sich ausschlieflich auf den Arduino Uno!

Die Datei ,arduino-1.6.9-caribou.zip”
wir in ein Verzeichnis entpackt.

Wechsle in das Verzeichnis und starte
mit Doppelklick die Datei
y,arduino.exe”

Auf  NO“ klicken, KEIN update
durchfuhren!!

Die Arduino ist VORKONFIGURIERT
und darf nicht gedndert werden.




 ArduinolP | Arduino 1.6 - o x

File Edit Sketch Tools Help

‘

Archive Sketch
Fix Encoding & Reload

. Serial Monitor CuleshiftsM
Serial Plotter CuleshiftsL
Board: "Arduino/Genuino Uno" 5 Boards Manager.
Port: "COM15 (Arduino/Genuino Uno)" > Arduino AVR Bo
" GetBoard Info Arduino Ydn
Programmer: "Arduino as ISP" 8l Arduino/Gentinio Uno

oty Arduino Duemilanove of Diecimila

- = IS0, Arduino Nano
" juin  Arduino/Genuino Mega o Mega 2560
1 Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo
o i 1 Arduino/Genuino Micro

Arduino Esplora
Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT
LiyPad Arduino US8
LilyPad Arduino
Arduino Pro o Pro Mini
Arduino NG or older

i avin e v M Arduino Robot Control

Arduino Robot Motor v

RAMBo mini-Prusa
Finsy RAMBo Prusa

Unter Tools das board ,Arduino /
Genuino Uno“ auswahlen

 ArduinciSP | Arduino 169 - o x

File Edit Sketch Tools Help

Board: *Arduino/Genuino Uno
Port: "COM15 (Arduino/Genuino Uno)* 5 seril
Get Board Info coms

] CoMTS (Arcuino/Genuino Uno)
Programmer “Arduino s ISP A SO farchino/Genuino L)

Bum Bootloader
By default, t o TS0, M

Schlief3t euren Arduino Uno mit dem
USB kabel an.

Vergewissert euch das der Arduino
korrekt erkannt wurde indem ihr praft
ob ein COM-Port erkannt wurde.
(COM15 in dem gezeigten Bild.)

< ArduinolSP | Arduino 169
File Edit Sketch Tools Help

Open Culvo
Open Recent . . .
Sketchbook >
Examples 5 buitin Example
Close Culsw 01 Basics >
Save Culvs 02Digtal
Savehs..  CulsShiftsS | 03Analog >
PageSetwp Culishiftep O communicaton
05.Control
print Cul+p
06 Sensors >
Preferences Ctrl+Comma  07.Display > and !
Jin :
Quit cuirq LS
oouUsB >
/ 10.Starterki Basickit >
1 ArduinolSP > Arduinols?.

Bridge >
EEPROM >| and SCK a !
Esplora > ' .
Ethernet | Pins. If S
' R Firmata >IN
fed)
=
Robot Control | pin ‘ g soft L
Robot Motor 7 1 1 PIN
0

senvo
SoftwareSerial
spl

Stepper
Temboo

Wire

RETIRED

Examples from Custom Libraries.
LiquidCrystal
usglib

Nun die Datei Arduinol ISP offnen.
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Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Mit dieser Schaltflache wird den
Sketch kompilieren und im Anschluss
sofort auf den Arduino geflasht.

Automatische For

Sketch archivierer

Kodi korrigi .
eeering Kerl In dem unteren Teil des Programmes

- ericller Ploter (Konsole) sollte jetzt stehen das das
-CPYT Flashen erfolgreich verlaufen ist.

If vyou Board: "Arduino/{
ht Port: "COM3"

Get Board Info

Arduir Serieller Monitor

This = Programmer: "Arc

7/ using Bootloader brenmi

g //




3 EINSY BOARD FLASHEN

Vor dem nachsten Schritt den
Netzstecker des Druckers abziehen!!

Zunachst die Schrauben des Deckels
|6sen und den Deckel abnehmen.

Nun werden insgesamt 6 Kabel
zwischen dem Einsy board und dem
Arduino board angeschlossen.

Das linke Display-Kabel wird entfernt.




Auf den zweiten Pin in der Linken reihe
stecken wird ein Kabel gesteckt.

Am Arduino wird das Kabel nun in den
Anschluss 10 eingesteckt.




Ubersicht Einsy board:

Die folgenden 5 Kabel werden auf der
Seite des Einsy boards wie links
gezeigt angeschlossen.

Ubersicht Arduino Board:

Die folgenden 5 Kabel werden auf der
Seite des Arduino boards wie links
gezeigt angeschlossen.




Kabel 2 Einsy board.

"
A,

Kabel 2 Arduino board.




Kabel 3 Einsy board.

Kabel 3 Arduino board.
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Kabel 4 Einsy board.

Kabel 4 Arduino board.
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Kabel 5 Einsy board.

Kabel 5 Arduino board.
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Kabel 6 Einsy board.

Kabel 6 Arduino board.
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< ArduinolSP | Arduino 1.69

etch Tools Help

Ctrl+shift+M
Csshiftel oo

MK3 Multi Material 2.0 upgrade
ards

Kontrolliert nun die Verkabelung
mindestens doppelt.

Bei falscher Verkabelung kdnnen die

boards beschadigt werden.

Nun wird in der Arduino IDE das board
umgestellt auf ,Einsy RAMBO board®.

&9 ArduinclSP | Arduinc 1.6.9
Datei Bearbeiten Sketch |Werkzeuge | Hilfe

Autematische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
ArduinolSP Kodierung korrigieren & neu laden
1 // aArduir Serieller Menitor Strg+Umschalt+M
2 // COpYIj Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
3// If you Board: "Einsy RAMBo Prusa" >
4.// ht Port: "COM3" >es/bsd-license.php
5// Get Board Info
& // This 5 Programmer “Arduing as 5P" AVRISP
7 // using AVRISP midl
3 // USBtinyISP
¢ // Pin 10 is usg o resst the target m HElmmEy
10 /7 USBasp
) . Parallel Programmer
11 // By default, ardware SPI pins M] 5

®  Arduino as ISP

12 // to communig h the target. On 2

Arduino Gemma

13 // on the ICsSp/F header: Atmel STKS00 development board
14 // BusPirate as ISP

1s // °. . 5V (!) Avoid this pin on Due, Zer
le // . MOSI

17 // . GND

18 //

19 // on some Arduinos (Uno,...), pins MOSI, MISO and SCK are t

Mit der Option ,Bootloader brennen /
flashen”“ wird nun der bootloader auf
das Einsy board Ubertragen.

Caribou3d Research

and Develorment

Das Display eures Druckers wird jetzt
folgendes anzeigen

Herzlichen Glickwunsch, der Boot-
loader ist nun geflasht.

Entferne alle Kabel und stecke das
Display Kabel wieder an seinen Platz.

Die Firmware geht beim Flashen des
Bootloaders verloren und muss jetzt
wie gewohnt geflasht werden.




14
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Das Dokument wurde erstellt von Daniel Heimbeck und Wolfgang Schadow.

Lino Nardandrea hat wesentlichen Anteil bei der Erstellung des bootloaders und der portierbaren
Arduino IDE Version.

Fur die Verkabelung war folgende Seite hilfreich: https://github.com/prusa3d/Prusa-
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Wir sind dankbar fir reviews und Input von Bernd Brinkert, Patrick Vosshans, Freed Gussner,
Thomas Kroll, Luca Nelius.


https://github.com/prusa3d/Prusa-Firmware/issues/910
https://github.com/prusa3d/Prusa-Firmware/issues/910
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