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 Achtung! Alle hier gezeigten Schritte sind auf eigene Verantwortung durchzuführen, 
und wir übernehmen keine Haftung bei Beschädigung des boards. 
 
Hinweis: Beim Flashen gehen alle eingestellten Werte (live-z, PID tuning, etc) verloren 
und der Drucker muss anschließend neu kalibriert werden. 
 
 

1 WERKZEUGE UND HILFSMITTEL 
 
 

 
Nötig: 

- Arduino Uno 
- Jumper Cables (6x male / female, 15cm lang) 
- USB -Cable (Arduino Uno) 
- Schraubendreher für die Einsy box 
- Computer / Laptop 
- etwas Geduld 
- Vorkonfigurierte Arduino IDE https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware 
- Caribou Firmware https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Wie wird der Caribou 
Bootloader geflasht? 
 

https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware
https://caribou3d.com/de/content/10-caribou-firmware
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2 ARDUINO UNO VORBEREITEN 
 
Dieser Schritt ist dazu da, um den Arduino zu flashen und ihn damit als ISP 
Programmer verwenden zu können.  
 
Die Anleitung bezieht sich ausschließlich auf den Arduino Uno! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Die Datei „arduino-1.6.9-caribou.zip“ 
wir in ein Verzeichnis entpackt.  
 
Wechsle in das Verzeichnis und starte 
mit Doppelklick die Datei 
„arduino.exe“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Auf „NO“ klicken, KEIN update 
durchführen!! 
 
Die Arduino ist VORKONFIGURIERT 
und darf nicht geändert werden. 
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Unter Tools das board „Arduino / 
Genuino Uno“ auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Schließt euren Arduino Uno mit dem 
USB kabel an. 
 
Vergewissert euch das der Arduino 
korrekt erkannt wurde indem ihr prüft 
ob ein COM-Port erkannt wurde. 
(COM15 in dem gezeigten Bild.) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Nun die Datei ArduinoI ISP öffnen. 
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Mit dieser Schaltfläche wird den 
Sketch kompilieren und im Anschluss 
sofort auf den Arduino geflasht. 
 
In dem unteren Teil des Programmes 
(Konsole) sollte jetzt stehen das das 
Flashen erfolgreich verlaufen ist. 
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3 EINSY BOARD FLASHEN 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Vor dem nächsten Schritt den 
Netzstecker des Druckers abziehen!! 
 
Zunächst die Schrauben des Deckels 
lösen und den Deckel abnehmen. 
 
Nun werden insgesamt 6 Kabel 
zwischen dem Einsy board und dem 
Arduino board angeschlossen. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Das linke Display-Kabel wird entfernt.   
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Auf den zweiten Pin in der Linken reihe 
stecken wird ein Kabel gesteckt. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Am Arduino wird das Kabel nun in den 
Anschluss 10 eingesteckt. 
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Übersicht Einsy board: 
 
Die folgenden 5 Kabel werden auf der 
Seite des Einsy boards wie links 
gezeigt angeschlossen. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Übersicht Arduino Board: 
 
 
Die folgenden 5 Kabel werden auf der 
Seite des Arduino boards wie links 
gezeigt angeschlossen. 
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Kabel 2 Einsy board. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Kabel 2 Arduino board. 
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Kabel 3 Einsy board. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Kabel 3 Arduino board. 
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Kabel 4 Einsy board. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Kabel 4 Arduino board. 
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Kabel 5 Einsy board. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Kabel 5 Arduino board. 
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Kabel 6 Einsy board. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Kabel 6 Arduino board. 
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Kontrolliert nun die Verkabelung 
mindestens doppelt.  
 
Bei falscher Verkabelung können die 
boards beschädigt werden. 
 
 
Nun wird in der Arduino IDE das board 
umgestellt auf „Einsy RAMBO board“. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Mit der Option „Bootloader brennen / 
flashen“ wird nun der bootloader auf 
das Einsy board übertragen. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Das Display eures Druckers wird jetzt 
folgendes anzeigen 
 
Herzlichen Glückwunsch, der Boot-
loader ist nun geflasht. 
 
Entferne alle Kabel und stecke das 
Display Kabel wieder an seinen Platz. 
 
Die Firmware geht beim Flashen des 
Bootloaders verloren und muss jetzt 
wie gewohnt geflasht werden. 
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